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B12 HEADLESS CMS
Eine Datenbasis 
für unzählige Anwendungsbeispiele
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Asset (Video) Headless 
CMS

Webplayer Showroom Podest Videoplayer & Real

Industrial Edge Marketplace

Ein Asset wird im  
B12 Headlesss CMS 
hochgeladen.

Das Asset kommt im Webplayer zum Einsatz 
und kann so auch in weiteren Webanwendun-
gen ausgespielt werden.



Asset (Video) Webplayer Showroom Podest Videoplayer & Real

Über den innerhalb eines Showrooms 
integrierten Webplayer lässt sich das 
Asset auch an einem Podest einsehen.

Headless Headless 
CMSCMS



Asset (Video) Webplayer Showroom Podest Videoplayer & Real

Das im B12 Headless CMS 
referenzierte Asset kann so 
auch als Video innerhalb  
eines Showrooms abge-
spielt werden.

Headless Headless 
CMSCMS



DIE ZWEI AUFGABEN VOM 
B12 HEADLESS CMS

ERLEICHTERUNG DER AUFGABEN

1. FÜR KUND*INNEN 

Jeder Content an jedem Touchpoint auf jedem 

Endgerät mit wechselnder Tiefe der Inhalte.

2. FÜR MITARBEITER*INNEN 

Erleichterung der Arbeit und  

Akzeptanz des Systems.



JEDER CONTENT
AN JEDEM TOUCHPOINT
AUF JEDEM ENDGERÄT
MIT WECHSELNDER 
TIEFE DER INHALTE
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VORTEILE DURCH DAS SYSTEM

Das B12 Headless CMS ist eine  

allgemeine Datenbank 

Das B12 Headless CMS spielt die  

Daten für spezifische Events 

aus. Egal ob virtuell oder real.

Die Pflege innerhalb des Sys-

tems kann durch das Rollen & 

Rechte Modul definiert werden.

Statistiken über  

aktuelle Nutzungszahlen 

jederzeit abrufbar.

Daten, die einmal eingepflegt 

wurden, lassen sich beliebig 

oft wiederverwenden.



ABBILDUNG IM B12 HEADLESS CMS

Financing solutions



CONTENTPFLEGE

Einige bestehende Datenbanken können an das 

B12 Headless CMS angebunden werden.
Um den Einstieg in das System zu  

erleichtern, bieten wir Schulungen 

und Infomaterial an.

Hierfür werden verschiedene Rollen mit 

unterschiedlichen Rechten vergeben 

(Chefredakteur / Befüller).

Das B12 Headless CMS wird von 

denjenigen mit Content befüllt, die 

den Content auch bereitstellen. 



BOOTH NAVIGATOR



NACHNUTZUNG

EINMAL IM B12 HEADLESS CMS EINGEPFLEGTER CONTENT,  
IST IMMER WIEDER AUFRUFBAR.



NACHNUTZUNG

Nach der Veranstaltung kann 
sämtlicher Content durch das B12 
Headless CMS in zahllosen  
Anwendungen weiterverwendet 
werden.
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KONTAKT
B12 HEADLESS CMS

Torsten Prenzler
Geschäftsführer der B12-Touch GmbH
Rebenring 31
Hof A, Gebäude E, Eingang A14
38106 Braunschweig

Telefon +49 531 388 432 50
E-Mail info@b12-touch.de
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